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История развития
• 1998: программа на С++ под DOS 

превратилась в библиотеку классов и 
графическую среду для языка ФБ

• 2007: runƟme для QNX

• 2019: новая версия среды разработки 
(Полигон 2)

• 2021: runƟme для Linux

Среда разработки
– Windows (Linux в планах)

Библиотеки 
– QNX, Linux, Windows, (DOS)
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Интерфейс среды разработки
Окна разного типа: дерево, страница с ФБ, таблица, составной блок, график, редактор текста
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Этапы разработки прикладной 
программы

• Разработка алгоритма из функциональных блоков

• Автоматическая Трансляция модуля создает исходные 
тексты на С++ и затем исполняемый файл

• Исполняемый файл закачивается на контроллер (SSH, 
FTP) и запускается (Telnet, SSH, автозапуск)

• Отладка прикладной программы (OpcUA)

Все этапы разработки, кроме трансляции, 
допускают использование сторонних 

инструментов.
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Структура прикладной программы

Сторожевой
таймер

Внутренняя функция 
процессора

Прикладная 
программа

Разделение критичных и 
некритичных по времени 

процессов
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Структура проекта

• простые в обслуживании 
библиотеки типовых элементов

• простую структуру проекта 
прикладной программы

• возможность дописать 
самостоятельно любую часть 
системы на С++

• составной блок может содержать 
часть протокола обмена

Алгоритмы, драйвера устройств и протоколы обмена –
это функциональные блоки.

Это дает:
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Отличие в языке ФБ: нет переменных

Полигон
● Только связи, автоматическая 
генерация переменных
● Порядок выполнения задается 
явно

IEC 61131-3
● Технологу надо определять 
часть переменных
● Порядок выполнения 
определяется потоком данных
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Пример драйвера для Beckhoff
• Драйвер устройства = набор функциональных блоков с 

фиксированными связями между ними
• Входы оборудования = выходы функционального блока
• Выходы оборудования = входы функционального блока

шина EtherCAT

модуль дискретного
вывода

EtherCAT мастер
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Отличия от OwenLogic

Многостраничные программы и составные
блоки (макросы) за счет ссылок на полях

Одностраничный составной блок в Полигоне

Макрос в OwenLogic
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Отладка: подмена значений

Подмена значения на входе 
игнорирует константы и связи.

Подмена значения на выходе:

Вариант 1: выключает блок

Вариант 2: не выключает блок, а 
подменяет значения на входах

В отладчике можно:
• получить список всех подмененных значений
• отменить все подмены одной командой
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Отладка: простой интерфейс для 
моделей

• Графические примитивы работают через
подмену значений в отладчике (каждый
элемент – это вход или выход ФБ)

• График работает через подписки OPC UA к
входам и выходам ФБ (можно также
использовать сторонние приложения для
сбора данных)
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Большой проект: массовое 
редактирование свойств

ПолигонExcel

• Экспорт части проекта в Excel (фильтрация по 
свойствам)

• Редактирование в Excel
• Импорт обратно в проект
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Большой проект: тиражирование 
прикладных программ

• 8 одинаковых дублированных 
САУ = 16 контроллеров

• 8 одинаковых моделей
• Отличия в IP адресах 

контроллеров и удаленных 
систем – задаются в свойствах 
модуля

• Свойства модуля используются 
как константы на входах ФБ 
внутри программы

• Итого: 1 программа САУ + 1 
программа модели

• Изменения алгоритмов вносятся 
сразу во все модули

• Модель связана с 
соответствующей САУ

• Возможна отладка сразу 
нескольких контроллеров
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Большой проект: отладка с 
внешней моделью

• Модель – отдельный 
модуль в том же (или 
другом) проекте

• Основную программу 
можно запустить на 
виртуальной машине с 
отключенным вводом-
выводом (флаг при 
запуске)

• Через OPCUA модель 
может записывать 
значения в любой вход и 
выход, в том числе блоков 
ввода-вывода
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Большой проект: экспорт списков 
сигналов

• Входы/выходы ФБ можно добавлять в 
списки сигналов

• Список сигналов удобно использовать 
для: быстрого поиска, отладки, экспорта

Экспорт списка сигналов в:
• Excel
• WinCC OA
• iFIX
• OPC сервер
• Текстовый файл по шаблону
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Большой проект: списки уставок

• Простой интерфейс для редко 
меняющихся параметров

• Позволяет сократить 
количество тегов на верхнем 
уровне или панели

• Доступ в отладчик защищен 
паролем

• Факт изменения уставки
записывается в лог проекта
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Если этого не хватает..

• Проект – база данных Sqlite. Как защититься:
• Закрыть доступ к составным блокам с помощью пароля
• Зашифрованная версия проекта

• Отладчик работает через OpcUA. Как защититься:
• Соединение по паролю, разделение доступа (8 пользователей)
• Можно привязать связь к IP адресу
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Лицензирование

• RunƟme лицензируется на один контроллер, базовая
версия включает основные функциональные блоки,
Modbus, OPC UA. Дополнительные библиотеки
увеличивают стоимость runƟme:

• Ethercat, регуляторы, архивы и т.д.
• Специфичные протоколы: OPC, МЭК 104,

МЭК 61850, S7 и т.д.
 


